
  بھ نام خدا

  

  برنامھ سازی سیستم

  

  

  محسن نوروزی

  

  

  جلسھ دوم

  

  

  

  

  

  

  



  

  

  ٨فصل

  و کارت ھای گرافیکی  مقدمھ مانیتور

  ویدیویی  ١٥-Dکانکتور : نوع اتصال دھنده

  

  

الکترونھا توسط صفحات انحراف دھنده الکترومغناطیسی در جھت ھای افقی و عمودی ھدایت می 

با برخورد این الکترونھا بھ سطح مقابل مانیتور کھ توسط فسفر پوشانده شده است موجب .شوند

  .درخشش آنھا و در نتیجھ ایجاد تصویر می شود

یتورھای رنگی ھر نقطھ فسفری از سھ رنگ ساختھ شده اند در اینگونھ مانیتورھا سھ نوار در مان

اما در مانیتورھای جدید تنھا )مانیتورھای قدیمی(متفاوت برای حمل سھ شعاع الکترونی لازم است

  .یک نوار ھر سھ رنگ را ایجاد میکند



  .نامیده می شود rasterصفحھ مانیتور دارای گروھی خطوط افقی نزدیک بھ ھم است کھ 

ھرخط شامل صدھا نقطھ موسوم بھ پیکسل است کھ خود شامل سھ نقطع فسفری قابل روشن شدن 

  .است

  

  

  ھ بھ رزولوشن تصویر موجود ھر پیکسل ممکن است چندین نقطھ سھ گانھ را شامل شود بست

رزولوشن مانیتور با دو عدد نشان داده میشود اولین عدد تھداد پیکسل ھای موجود در خطوط عمودی و 

شده ذکر  ٧٢٠*٣٥٠دومی افقی است مثلا برای یک متنیتور با توجھ بھ کارت گرافیک نعداد پیکسل ھا 

پیکسل را  ٢٥٢٠٠٠خط وجود دارد کھ در کل  ٣٥٠پیکسل و در ھر صفحھ  ٧٢٠است یعنی در ھر خط 

مھمترین  رزولوشن. تعداد پیکسل ھا عامل مھمی در ارزیابی رزولوشن می باشد . دار خواھد بود 

  .مشخصھ ی مانیتور است 

  

  

  



  صویربرحسب قطر صفحھ نمایش لامپ ت: اندازه ی صفحھ نمایش مانیتور 

عبارت است از فاصلھ بین پیکسل ھای مجاور یکدیگر بر حسب میلیمتر کھ ھر چقدر کمتر : گام نقطھ 

این عامل ھمانند چاپگرھای لیزری بھ صورت تعداد نقاط در این اینچ .(باشد وضوح تصویر بالاتر است

یتورھای رنگی بھ ھمانطور در اشکال فوق دیدیم گام نقطھ در مان)داده می شود  ٣٠٠ dpiمربع مثلا 

  .صورت فاصلھ بین دونقطھ ھمرنگ توصیف می شود

  

عمودی6

  

رابطھ فوق فیثاغورثی است کھ چون اندازه گام برحسب میلی متر است بنابراین اندازه تصویر بدست آمده 

  .ضرب تا برحسب اینچ بدست آید ٠.٣٩را بایستی در 

  

اندازه قطر تصویر . اعلام کرده است ٠.٢٨با گام  ١٠٢٤*٧٦٨سازنده ای رزولوشن مانیتوری را : مثال 

اندازه قطر تصویر از اندازه قطر لامپ تصویر کمی کوچکتر است . ( روی صفحھ نمایش را محاسبھ کنید

(  

  

=mm *١٣.٩٩ = ٠.٠٣٩ =====è١٤ inch اینچ(اندازه قطر=٣٥٨(  

RAM  نمایش تصویر:  

اطلاعاتی کھ روی . اطلاعات بین مادربورد و مانیتور از طریق کارت گرافیک صورت می گیردبادل ت

بافر تصویر ھم خوانده کھ  VDRصویر نمایش ت RAMمانیتور نمایش داده می شود در حافظھ ای بھ نام 

  .می شود ذخیره می گردد



  

تصویر ذخیره و سپس بوسیلھ یک کنترلگر  RAMآنرا در  CPUجھت نمایش اطلاعات ابتدا بایستی 

این . تصویر خوانده و آنرا بھ سیگنالھای لازم برای نمایش روی صفحھ تبدیل کند RAMاطلاعات از 

محسوب می شوند و چون خصوص  کارھای تصویری طراحی شده اند کارھای  کنترلگر نوعی پردازنده

  .انجام می دھند ٨٠*٨٦متعلق بھ تصویر را بسیار کاراتر از پردازنده ھای ھمچون خانواده 

RAM  زنده توسط ھر دو پرداتصویر بایستی)CPU استفاده از .(قابل دسترس باشد) وکنترلگرRAM 

یک حافظھ قابل ادرس دھی از ادرس  MBاز )ت بالاتری داردپورتی البتھ کنترلگر تصویر الوی ھای دو

A٠٠٠٠H الیNFFFFH  برای RAM تصویر کنار گذاشتھ شده است) .(KB ١٢٨ 

 

مجموعھ ای از پیکسل ھا در (در حالت متن حروف . مانیتور در دو حالت متن و گرافیم قرار می گیرد 

این پیکسل ھای عمودی و افقی .گرافیک پیکسل ھا در اختیار کاربر قرار می گیرد و در حالت) شکل زیر 

از سھ  ONEدر شکل زیر کلمھ .بھ صورت گروه ھایی کھ آن ھا را جعبھ کاراکتر می خوانند در می آیند

جھت بھ دست .ابعاد جعبھ کاراکتر از کارتی بھ کارت دیگر متفاوت است.جعبھ کاراکتر تشکیل شده است

دن کاراکتر ھای زیباتر اندازه ی جعبھ کارکتر باید افزایش یابد کھ بیانگر تعداد پیکسل ھای بیشتر آور

  .خواھد بود

  

  

  

 بھ عنوان مثال اگر یک.وقتی مانیاور روشن می شود بھ طور پیش فرض در حالت متن قرار میگرد

پیکسل اشغا کند  ٨*٨و ھر حرف ) حرف ٢٠٠٠مجموعا (حرف داشتھ باشد  ٨٠*٢٥حداکثر مانیتور 

پیکسل برای  ١٢٨٠٠٠پیکسل خواھد داشت یعنی مجموعا  ٦٤٠*٢٠٠بنابراین مانیتور فوق حداکثر 

  .حرف وجود دارد  ٢٠٠٠



  بررسی چند کارت اداپتور ویدویی 

جعبھ کاراکتر آن . این کارت قادر بھ تھیھ ھر دو مد متن و گرافیک بود :  CGAکارت گرافیکی رنگی 

 ٢٥ستون و  ٨٠با حداکثر )  ٩*١٤دارای جعبھ کاراکتر (نبود  MDAمتن بھ خوبی  بود وضوح ٨*٨

 .ایجاد می کرد ٦٤٠*٢٠٠سطر رزولوشونی برای 

  

٢٥*٨=٢٠٠         ٨٠*٨=٦٤٠  

 

COLOR  GRAPHIC  ADAPTOR 

  

  

 CGAیبرا ریتصو یمد ھا١جدول 

  AL  پیکسل  کاراکتر  جعبھ کاراکتر  متن/گرافیک  رنگ  صفحات بافر  شروع

B٨٠٠٠H  ٠٠  ٢٠٠× ٣٢٠  ٢٥ × ٤٠ ٨ × ٨  متن *١٦ ٨H 

B٨٠٠٠H  ٠١ ٢٠٠ × ٣٢٠  ٢٥ × ٤٠  ٨ × ٨  متن   ١٦ ٨H 

B٨٠٠٠H  ٠٢ ٢٠٠ × ٦٤٠  ٢٥ × ٨٠  ٨ × ٨  متن  *١٦ ٤H 

B٨٠٠٠H  ٠٣ ٢٠٠ × ٦٤٠  ٢٥ × ٨٠  ٨ × ٨  متن  *١٦ ٤H 

B٨٠٠٠H  ٠٤ ٢٠٠ × ٣٢٠  ٢٥ × ٤٠  ٨ × ٨  گرافیک ٤ ١H 



B٨٠٠٠H  ٠٥ ٢٠٠ × ٣٢٠  ٢٥ × ٤٠  ٨ × ٨  گرافیک *٤  ١H 

B٨٠٠٠H  ٠٦ ٢٠٠ × ٦٤٠  ٢٥ × ٨٠  ٨ × ٨  گرافیک ٢ ١H 

  روشن تر شدن رنگ خاموش*

RAM   تصویرCGA  : از آدرسB٨٠٠٠H    ١٦شروع وتا kb  ادهیوجود چون پ نیبا ا. ادامھ می یابد 

 ٢جھت نمایش یک حرف  .استفاده میشود DRAMاستاتیک گران تمام میشود از  RAMبھ کمک  kb ١٦یساز

در . نھیجھت صفت حرف شامل رنگ و زم تیبا کیو  یجھت کداسک تیبا کی. بایت حافظھ مورد نیاز است 

CGA کنند  یم رهیفرد صفت راذخ یو آدرس ھا شیزوج کاراکتر مورد نما یآدرس ھا.  

  

 B٨٠٠٠  ١ستون  ١کاراکتر سطر 

  B٨٠٠١  ١ستون  ١صفت برای کاراکتر سطر 

  B٨٠٠٢  ٢ستون  ١کاراکتر سطر 

  B٨٠٠٣  ٢ستون  ١صفت برای کاراکتر سطر 

........  .......  

  B٨٧CE  ٨٠ستون  ٢٥کاراکتر سطر 

  B٨٧CF  ٨٠ستون  ٢٥صفت برای کاراکتر سطر 

  

. کندیحافظھ مصرف م٤kbحرف  ٢٠٠٠نیا. شده است  لیحرف تشک٢٠٠٠= ٢٠ × ٨٠متن صفحھ کامل کیدر 

)٢kb  ٢ برای کاراکتر وkb١٦بنابراین با  )صفت یبراkb  صفحھ از متن را در ھر زمان نگھداشت  ٤میتوان .



. کند  چیسوئ ریبدون تاخ گریاز سھ صفحھ د کیتواند بھ ھر  یاست و ھر کس متیصفحھ قابل رو کیدر ھر زمان 

  . ندیاست را صفحھ فعال گو شیکھ در ھر زمان در ھر حال نما یصفحھ ا

  

  

  .صفحھ فعال است  ٨دارای  CGAکارت  ٠٠کھ مد دیبا محاسبھ نشان دھ: سوال 

  :باشد  یم ریصفت حرف بھ شکل ز تیبا

      رنگ زمینھ  رنگ حروف

I R G B 

٠ ١ ٢ ٣  

R G B 

٤ ٥ ٦ 

BL 

٧ 

 صفت شماره

  بیت

نزدن  ایچشمک زدن  میتنظBLشدت نور است و منظور از  یبھ معنIntensityدر رنگ حرف    Iمنظور از

  ).چشمک زن است ریکھ صفر باشد حرف غ یباشد حرف چشمک زن و در صورت کیتیبنیاگر ا( باشد  یحرف م

 دیآ یبدست م اهیرنگ س) ٠٠٠( فعال باشد ریو اگر ھر سھ غ دیرنگ سف) ١١١( فعال باشدRGBاگر ھر سھ اشعھ

  :دھد  یتواند داشتھ باشد را نشان م یحرف م کیکھ  ییرنگھا ھیکل ریجدول ز. 

  

I R G B  رنگ  I R G 

B 

  

  رنگ

  سیاه ٠٠٠٠  خاکستری ١٠٠٠

  آبی ٠٠٠١  بی کمرنگآ ١٠٠١

  سبز ٠٠١٠  سبز روشن ١٠١٠

  آبی آسمانی ٠٠١١  آبی آسمانی کمرنگ ١٠١١



  قرمز ٠١٠٠  قرمز روشن ١١٠٠

  زرشکی ٠١٠١  ی روشنزرشک ١١٠١

  قھوه ای ٠١١٠  زرد ١١١٠

  سفید ٠١١١  سفید براق  ١١١١

  :دھد  یجھت حروف را نشان م نھیزم یاز رنگ ھا یبرخ زین ریجدول ز

  رنگ زمینھ  رنگ حروف  ترکیب رنگ زمینھ  رنگ حروفترکیب   بایت صفت

 I R G B  BL R G B  عدد ھگزا معادل

٠٧ 

٠١ 

١٤ 

٢٣ 

٧D 

A٨ 

٠١١١ 

٠٠٠١ 

٠١٠٠ 

٠٠١١ 

١١٠١ 

١٠٠٠ 

٠٠٠٠ 

٠٠٠٠ 

٠٠٠١ 

٠٠١٠ 

٠١١١ 

١٠١٠ 

  سفید

  آبی

  قرمز

  آبی آسمانی

  زرشکی روشن

  خاکستری چشمک زن

  سیاه

  سیاه

  آبی

  سبز

  سفید

  سبز

  

کد  یاما برخ. باشد  یم یکد اسک تیبا کیاست کھ  ازیمورد ن تیحرف دو با کیشیجھت نما میھمانطور کھ گفت

شود مکان نما  یباعث م٠DHکد اسکی. ندیمطلب گو میتنظ یدھند کھ بھ آنھا کدھا ینم شینمارا یحرف یاسک یھا

و ) Line Feed(یبردم یمکان نما را بھ سطر بعد٠AHویا کد اسکی ) CarriageReturn(زگرددبھ آغاز سطر با

  .یبردم یمکان نما را بھ ستون بعد٠٩Hکد اسکی 



 

  

  

  

  

  

  MDA :monochrome display adaptorتک رنگ

Al جعبھ  کاراکترھا پیکسل ھا

 کاراکتر

متن 

 گرافیک

صفحات  رنگ

 بافر

آدرس 

 شروع

٠٧H متن ١٤*٩ ٢٥*٨٠ ٣٥٠*٧٢٠ mono ٨ B٠٠٠٠H 

  

  کنندیرھمیفردصفتراذخیھازوجکاراکتروآدرسیزآدرسھایکنینکارتگرافیدرا

  دھدیبدونچشمکزدنرانشانمینھمعمولیشزمیاھپینھسیزم ٠٧H مثالکًد

 مقدار صفت

 ٠٠H نشان داده نشود

 ٠١H زیر خط

پیش زمینھ سفید معمولی بر 

 زمینھ سفید سروی پ

٠٧H 

 علامت
اسکی 

)ھگزا(  
 دھدھی

CR ٠D ١٣ 

LF ٠A ١٠ 

TAB ٠٩ ٠٩ 



 ٠٩H پر رنگ و زیر خط

 ٠FH پر رنگ

پیش زمینھ سیاه (حالت معکوس

 )بھ روی پس زمینھ سفید

٧٠H 

 ٨٧H چشمک زدن در حالت معمولی

 ٨FH چشمک زدن در حالت پر رنگ

 F٠h چشمک زدن در حالت معکوس

  

  

  

  

  

 تواندینبوردمیا.  دھدیراارائھم CGAو MDAنمشخصاتینکارتبھتریا : EGAشرفتھیپیرنگیکیکارتگراف

٢٥٦KB حافظھ 

 Enhanced G.  بردیرابکارم BFFFFHیال A٠٠٠Hاز ١٢٨KBفقطیراداراباشدول

  



  

 شترنسبتیب رنگ وانتخاب شده اصالح وضوح یدارا ستمیس نیا : MCGAچندرنگ یکیگراف آرائھ

 کھ یرنگ یتورھایدرمان رنگ ٢٦٢١٤٤ و تکرنگ  یتورھایدرمان ییروشنا سطح ٦٤ وتا است CGAبھ

  دکنیم یبانیراپشت است انتخاب قابل آن رنگ ٢٥٦

  

 تا بورد نیا یرو.  است یقبل یمدلھا ھمھ یبانیپشت قادربھ کارت نیا : VGAیریتصو یکیگراف آرائھ

١MB حافظھDRAM است شده نصب.  Video Graphics Array  

  

  



  

 

 

   



.رنگ متفاوت ٤شودیرنگ بدست آمده کھ م یت برایب٢شود  یده میھمانطور کھ د  

کسل وجود دارد  یپ (١٢٨٠٠٠=٢٠٠*٦٤٠) ن مد جمعایدر ا ١٢٨٠٠  وضوح بالا   ٢٠٠*٦٤٠   : 

  ٨*١٦٠٠٠ bit =١٢٨٠٠٠ bit نیبود بنابرا   ١٦KB یدارا CGA ر کارتیتصو  RAM 

                                                              

                                                                                   ١٢٨٠٠٠ bit 

                                                                                   ____________  = ١ bit 

                                                                                   ١٢٨٠٠٠ pixel 

  .رنگ متفلوت ٢شود یرنگ بدست آمده م یت برایب ١شود  یده میھمانطور کھ د

  ابدی یه کاھش مشد یبانیپشت یش وضوح تعداد رنگ ھایر با افزایاز حافطھ تصو ینکھ در قبال مقدار ثابتیجھ اینت

  

  ) ,٢١H ١٠H TNT INT(   ک یتو در مد متن و گرافیمان یش اطلاعات بر رویدر نما یزبان اسمبل  یکاربرد ھا

   ٠٠H     set video Mode                       ویدیم مد ویتنظ  

   ٠١H     set cursor size                       ان نمام اندازه مکیتنط  

   ٠٢H      set cursor position               م محل استقرار مکان نمایتنط  

  ٠٣H       Return cursor status            ت مکان نمایبازگرداندن وضع  

  ٠٥H       select Active page انتخاب صفحھ فعال                   

  ٠٦H       scroll up screen                    ر بھ بالایصفحھ تصو یحرکت طومار  

  ٠٧H       scroll Down screen              نییر بھ پایصفحھ تصو یحرکت طومار  

  ٠٨H       Read Character/Attribute       صفت/ خواندن کاراکتر  

  ٠٩H       Display Characte/Attribute          صفت/ ش کاراکتر ینما  

  ٠AH       Display Characte                               ش کارکترینما  

  ٠BH       set color palette                                    م جعبھ رنگیتنط  

  ٠CH      write pixel dot                                          کسل رنگینوشتن پ  

  ٠DH      Reed pixel dot                                             کسلیخواندن پ  

  ٠EH      write in teletype                                         پیت تلھ تاینوشتن در وضع  

  ٠FH       Get cursor video mode                                  ویدیو یاحذ مد جار  

  ١٠H       Access palette Registers                              مجموعھ رنگھا یبھ ثباتھا یابیدست  

  ١١H        Access  Characte generator                        د کننده کاراکترھایبھ تول یابیدست  

  ١٢H        Select Alternative  Routine                                نیگزیانتخاب روال جا  

  ١٣H       Display Characte String                                     یش رشتھ کاراکترینما  

  ١٤H      Return video information                                       ویدیبازگرداندن اطلاعات و         



 


